SIA ,,JOKER.LV”
reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Spéles Roulette noteikumi

Pragmatic Play spéles programma

Speles veids — tieSsaistes Ruletes videospéle ar Live dileri.
Spéles laimesta kopsumma ir 97,30%.

Azartspélu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 5000.00 EUR

Spéles vadiba

L ai spelétu, rikojieties §adi:

Ruletg likmes licka tam paredz&taja laika uz galda virsmas ar nosaukumu Ruletes laukums, uz
kura ir attelotas visas standarta likmju pozicijas.
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Lai saktu spéli, sagaidiet, kad paradas uzaicinajums ,,JUSU LIKMES, LUDZU”, tad izvélieties
Saja grieziena uzliekama Zetona veértibu un uzlieciet Zetonu uz atbilstosas spélu galda likmes
pozicijas.

Jusu kopgja likme ir redzama loga ,, Kopéja likme”.

Likmes liek tam paredz&taja laika Iidz bridim, kad sp€les vaditajs pazino: ,,LIKMES
PARTRAUKTAS”. P&éc tam likmes vairs nepienem.

Ruletes rata iegrieZ bumbinu saskana ar speka esoSo griezienu noteikumiem, kas aprakstiti §1



teksta rindkopa ,,Ruletes speka esoSo griezienu noteikumi”. Kad bumbina iekrit kada no skaitlu
kabatam, spéles interfeisa tiek ieziméts laimgjusais skaitlis. Ja kada no jisu likmé&m atrodas uz
laim@jusa skaitla, tad saskana ar ruletes izmaksu tabulu jis sanemat laimestu. Jusu laimesta
summa biis redzama laimesta zinojuma.

Likmes un izmaksu koeficienti

Uz ruletes galda var likt daudzveidigas likmes. Katra veida likme nosedz noteiktu skaitlu dalu,
un katrai no tam ir savs izmaksas koeficients.

Likmes, kuras liek uz laukuma dalas ar skaitliem vai uz Iinijam starp tiem, sauc par iek§€jam
likmeém, savukart tas, kuras liek uz ipaSajiem lauciniem zemak un pa kreisi no laukuma, sauc par
aréjam likmém. Virzot peli pari likmju pozicijam uz laukuma, iezZimgjas tie skaitli, kas tiktu
ieklauti, ja jus liktu likmi uz konkrétas pozicijas. Zemak ir apkopoti dazadi likmju veidi un
izmaksas:

* Viena skaitla likme — lieciet Zetonus tiesi uz jebkura konkréta skaitla (tostarp nulles).

* Divu skaitlu likme — lieciet Zetonus uz linijas starp jebkuriem diviem skaitliem (piem.,
starp 0/2, 16/17).

* Linijas likme — lieciet Zetonus argjo likmju pus€ uz jebkuras skaitlu rindas zemaka
punkta. Linijas likme nosedz tris skaitlus (piem., Linija 7, 8, 9). Likmes, kas uzliktas
skaitlu 0, 1 un 2 vai 0, 2 un 3 savienojumos, ar1 pienem ka Linijas likmes.

» Stira likme — lieciet Zetonus krustojuma vieta, kur sastopas Cetri skaitli. Tiek nosegti
visi Cetri skaitli (piem., Stiris 5, 6, 8, 9). Likmi, kas uzliktauz 0, 1, 2, 3 (0 un 1 zemakais
savienojums), ar1 pienem ka Sturis likmi.

* SeSlinijas likme — lieciet zetonus uz T veida krustojuma Itnijam starp divam
pieguloSajam rindam ar trim skaitliem. Se$linijas likme nosedz visus skaitlus abas rindas
— kopa seSus skaitlus (piem., Seslinija 4, 5, 6, 7, 8, 9).

» Kolonnas likme — liekot zetonu uz viena no lauciniem, kas kolonnu gala atziméti ar
»2:17, nosedz visus tas kolonnas skaitlus — kopa divpadsmit. Nulli nenosedz neviena no
kolonnam.

* Duca likme — liekot Zetonu uz viena no trim lauciniem, kas atziméti ar ,,1st 12, ,,2nd
12 vai ,,3rd 127, seciba no 1 11dz 36 nosedz So ducu divpadsmit skaitlus. Nulli nenosedz
neviens no duciem.

* Vienlidzigas likmes — Zetons, kuru uzliek uz viena no Siem sesiem lauciniem, uz
laukuma nosedz 18 skaitlus, ka paskaidrots pasa laucina: Sarkans/melns, paris/neparis,
mazie skaitli (no 1 1idz 18) vai lielie skaitli (no 19 lidz 36). Nulli nenosedz neviens no
Siem lauciniem.



LIKMES VEIDS NOSEDZ IZMAKSA
Viens Skaitlis 1 skaitlis 35:1
Divi Skaitli 2 skait|i 17:1
Linija 3 skaitli 11:1
Staris 4 skaitli 8:1
Seslinija 6 skait]i 5:1
Kolonna vai Ducis 12 skait]i 2:7
Sarkans vai Melns 18 skait|i 1:1
Paris vai Neparis 18 skait|i 1:1
1-18 vai 19-36 18 skait|i 1:1

Rata sektori

Likmes uz Rata sektoriem ir visa pasaulé pazistamas sarezgitas likmes, kuras liek ruletes spéles
eksperti. Tadas likmes ka likmes uz kaiminiem liek, izmantojot ruletes Saciksu trasi, kas att€lo
skaitlus nevis ta, ka tie paradas uz ruletes galda, bet — uz ruletes rata.
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Saciksu trases laba mala ir vienm&r redzama noklus€juma laukuma kreisaja puse. Parslédzieties
uz to, tam pieskaroties (mobilaja ieric€) vai noklikskinot uz pogas ,,izvérst” (uz darbvirsmas)

Samaziniet to, pieskaroties nokluséjuma laukuma kreisajai malai (mobilaja ieric€) vai
noklikSkinot uz pogas ,,samazinat” (uz darbvirsmas).



Ruletes rats ar vienu nulli ir sadalits tris galvenajos sektoros, kas atbilst galda laukuma dalam. So
sektoru tradicionalie nosaukumi ir Voisins du Zero ar apaksiedalu 0 Spéle, sektors Tiers Du
Cylindre un Orphelins.

Voisins Du Zero ir 9 zetonu likme, kas nosedz nulli kopa ar septiniem skaitliem pa labi no tas
un deviniem skaitliem pa kreisi no tas. Tas ir lielakais rata sektors. Uz sacikSu trases to atzime ar
nosaukumu ,,Voisins”. Sis likmes sadalfjums ir $ads:

» 2 Zetoni uz Linijas pozicijas 0/2/3;
» 1 zetons uz katras no Divu skaitlu pozicijam 4/7, 12/15, 18/21, 19/22 un 32/35.
» 2 Zetoni uz Stiiris pozicijas 25/26/28/29.

0 Speéle ir 4 Zzetonu likme, kas nosedz nulli un tas tuvako kaiminu skaitlus. Uz 0 Game sektora
zetonus liek sadi:

* 1 Zetons uz Viena skaitla: 26;
* 1 Zetons uz katras no Divu skaitlu pozicijam 0/3, 12/15 un 32/35.

Tiers Du Cylindre ir 6 Zzetonu likme, kas nosedz rata skaitlus seciba no 33 lidz 27, abus
ieskaitot. Uz sacik$u trases to atzim¢& ar nosaukumu ,, Tiers”. Nosaukumu var burtiski partulkot

ka ,,Rata 3. dala”, un Zetonus liek uz tas divpadsmit skaitlu Divu skaitlu pozicijam: 5/8, 10/11,
13/16, 23/24, 27/30 un 33/36.

Orphelins ir 5 Zetonu likme, kas nosedz divu rata dalu skaitlus, neskaitot Tiers un Voisins
skaitlus. Sis likmes sadalfjums ir §ads:

* 1 Zetons uz Viena skaitla: 1;
* 1 Zetons uz katras no Divu skaitlu pozicijam 6/9, 14/17, 17/20, un 31/34.

Likmes uz kaiminiem

Tas ir likmes, kuras liek atbilstosi skaitliem, ka tie izkartoti uz ruletes rata, nevis uz ruletes
laukuma. Likmes uz kaiminiem var likt, izmantojot Ruletes sacikSu trasi.

Likme uz kaiminiem ir 5 Zetonu likme, kuru uz ruletes sacikSu trases sadala uz paSa skaitla un
diviem skaitliem abas ta puses.

Izveleto Kaiminu skaitu var samazinat 11dz vienam vai palielinat Iidz deviniem skaitliem katra ta
puse.



2 +

Laika, kad likmes ir atvertas, noklikskinot/pieskaroties uz kada no saciksu trases skaitliem, uz
attieciga skaitla un katra no ta kaiminiem tiek uzliktas Straight Up likmes.

Ipasas likmes
Tas ir vairaku likmju s€rijas, kuras tradicionali iecienijusi ruletes fani.

Ipaso likmju sadalas kreisa mala ir vienmér redzama noklus&juma laukuma labaja pusg.
Parsledzieties uz to, tam pieskaroties (mobilaja iericg) vai noklik$kinot uz ikonas ,,Ipasas likmes”
(uz darbvirsmas).

Samaziniet to, pieskaroties noklus€juma laukuma labajai malai (mobilaja ieric€) vai noklikSkinot
uz pogas ,,samazinat” (uz darbvirsmas).

NoklikSkinot/pieskaroties kadai no Tpasajam likmém, Zetoni ar izv€leto vertibu ar vienu rokas
kustibu vienlaicigi nosedz vairakus skaitlus. Misu ruleté var atrast §adas 1pasas likmes: Finales
en Plein, Finales a Cheval un Pilna likme, ka paskaidrots talak.

Finales en Plein ir fran¢u likmes nosaukums, kas nozimé uzlikt Viena skaitla likmes uz visiem
skaitliem, kas beidzas ar izvéléto ciparu. Sis likmes dévé arf par finala likmém.

@ " Other inside bets




Noklikskinot/pieskaroties jebkurai no sadalas Finales en Plain skaitliem, Zetoni uz ruletes
laukuma tiek izvietoti $adi:

« Finale En Plein 0 ir 4 Zetonu likme uz 0, 10, 20 un 30;
* Finale En Plein 1 ir 4 zetonu likme uz 1, 11, 21 un 31;
* Finale En Plein 2 ir 4 zetonu likme uz 2, 12, 22 un 32;
e Finale En Plein 3 ir 4 Zetonu likme uz 3, 13, 23 un 33;
e Finale En Plein 4 ir 4 Zetonu likme uz 4, 14, 24 un 34,
e Finale En Plein 5 ir 4 Zetonu likme uz 5, 15, 25 un 35;
e Finale En Plein 6 ir 4 Zetonu likme uz 6, 16, 26 un 36;
e Finale En Plein 7 ir 3 Zetonu likme uz 7, 17 un 27,

* Finale En Plein 8 ir 3 Zetonu likme uz 8, 18 un 28;

* Finale En Plein 9 ir 3 Zetonu likme uz 9, 19 un 29.

Finales a Cheval arf ir francu stila likmes, kas nosedz vienu no talak noraditajam Divu skaitlu
pozicijam:

+ Straight-up

3 to&

Noklikskinot/pieskaroties jebkurai no sadalas Finale a Cheval skaitliem, Zetoni uz ruletes

laukuma tiek izvietoti Sadi:

* Finales a Cheval 0/3 ir 4 zetonu likme uz Divu skaitlu pozicijam 0/3, 10/13, 20/23 un

30/33;

* Finales a Cheval 1/4 ir 4 Zetonu likme uz Divu skaitlu pozicijam 1/4, 11/14, 21/24 un
31/34;

* Finales a Cheval 2/5 ir 4 zetonu likme uz Divu skaitlu pozicijam 2/5, 12/15, 22/25 un
32/35;

* Finales a Cheval 3/6 ir 4 zetonu likme uz Divu skaitlu pozicijam 3/6, 13/16, 23/26 un
33/36;

* Finales a Cheval 4/7 ir 4 zetonu likme uz Divu skaitlu pozicijam 4/7, 14/17, 24/27 un
Viena skaitla 34;

* Finales a Cheval 5/8 ir 4 zetonu likme uz Divu skaitlu pozicijam 5/8, 15/18, 25/28 un
Viena skaitla 35;

* Finales a Cheval 6/9 ir 4 zetonu likme uz Divu skaitlu pozicijam 6/9, 16/19, 26/29 un
6



Viena skaitla 36;
* Finales a Cheval 7/10 ir 3 Zetonu likme uz Divu skaitlu pozicijam 7/10, 17/20 un 27/30;
* Finales a Cheval 8/11 ir 3 Zetonu likme uz Divu skaitlu pozicijam 8/11, 18/21 un 28/31;
* Finales a Cheval 9/12 ir 3 Zetonu likme uz Divu skaitlu pozicijam 9/12, 19/22 un 29/32.

Pilna likme ir likme, kas nosedz atseviska skaitla visas iesp&jamas ieksgjo likmju pozicijas.

Pilnas likmes laucina noklikSkinot uz jebkura skaitla, izveletas vertibas Zetons paradas uz ruletes
laukuma atbilstoSajam likmju pozicijam $adi: 1 Zetons uz Viena skaitla, 2 Zetoni uz katras no
Divu skaitlu pozicijam, 3 Zetoni uz Linijas pozicijam, 4 Zetoni uz katras no Stiira pozicijam
un 6 Zetoni uz katras no Sesliniju pozicijam.
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Katram skaitlim uz laukuma atbilst $ads noteikts Zetonu skaits:

e Pilna likme uz 0 ir 17 Zetonu likme;
e Pilna likme uz 1 ir 27 zetonu likme;
e Pilna likme uz 2 ir 36 zetonu likme;
e Pilna likme uz 3 ir 27 zetonu likme;
* Pilna likme uz jebkuru no skaitliem 4, 7, 10, 13, 16, 19, 22, 25, 28 un 31 ir 30 Zetonu

likme;

* Pilna likme uz jebkuru no skaitliem 5, 8, 11, 14, 17, 20, 23, 26, 29 un 32 ir 40 Zetonu
likme;

* Pilna likme uz jebkuru no skaitliem 6, 9, 12, 15, 18, 21, 24, 27, 30 un 33 ir 30 Zetonu
likme;

e Pilna likme uz 34 ir 18 zetonu likme;
e Pilna likme uz 35 ir 24 Zetonu likme;
e Pilna likme uz 36 ir 18 Zetonu likme.

Spéles iznakums




Spéles karta laimgjuso skaitli uz laukuma atzime ar apkart skaitlim animétu apli. Tas dod iesp&ju
parbaudit, vai uz ta atrodas jlsu Zetoni.

Video augseja dala tiek paradits arT Laimé&jusa skaitla grafiskais att€lojums. Ja esat laimigais
uzvarétajs, jusu laimesta summa ir redzama zem ta.

YOU WIN

€500,000

Laimeétaju saraksts paradas taja pasa bridi, kad laiméjusais skaitlis, un taja ir redzamas visu
pedgja spéles karta pie pasreiz€ja galda laim&juSo speletaju iesaukas. Laim&jusas summas norada
taja valtita, kadu esat izvelgjies sava konta.

25RED €500,000.00 ©

€ 1250 Rouletter2
€ 876 Bob57

€ 820 chezter1987
€ 543 Pernyamaa
€ 532 Kazanbasl2

€ 53 LuckyGeoff W

€ 42 Geralt
€ 21 MegaSheer
€ 18 Jeeves75




Likmju lik§ana

Liekot likmes, lidzu, pievérsiet uzmanibu zemak miné&tajiem ekrana elementiem, lai
parliecinatos, ka jiisu likmes ir uzliktas laika un apstiprinatas veiksmigi.

Galda Nosaukums norada galdu, pie kura Sobrid spél&jat, un Galda Limiti parada pie galda
atlautas minimalas un maksimalas likmes. Noklikskinot Saja vieta, atveras Likmju Limitu un
Izmaksu logs, kas parada katra likmes veida minimuma un maksimalo limitu, ka ari izmaksas
koeficientus.

Live Roulette £1 to £75,0000

Spéles informacijas indikators informé par spéles statusu, likmju veikSanai atlikuso laiku,
likmju statusu, laimgjuSo skaitli utt.

PLACE YOUR BETS 10

,JUSU LIKMES, LUDZU” paradas, lai informétu, kad drikst sakt likt likmes. Indikatorjosla
parada atlikuso laiku zala krasa, kas samazinasies virziena pa kreisi. ,,PEDEJAS LIKMES”
paradas, kad likmju veik3anai ir atlikusas vien piecas sekundes. Sis indikators iekrasosies oranza
krasa.

,,LIKMES PARTRAUKTAS” nozimé, ka likmju lik§anai paredzétais laiks ir beidzies, un visas

likmju pozicijas klust neaktivas.

Ja pasreiz&ja spéles karta neesat uzlicis nevienu likmi, paradas zinojums ,,GAIDIET NAKAMO
SPELES KARTU”. Kad 1 spéles karta ir beigusies, likmes var likt nakamaja karta.

Statusa joslas zinojums ,,ZEMA BILANCE” nozimg to, ka jiisu atlikums ir nepietickams, lai
nosegtu uz galda atlauto minimalo likmi. Lai varétu piedalities spél€, papildiniet savu bilanci ar
naudas lidzekliem.

Ja spéle ir Tslaicigi slégta rata tiriSanas, dilera kliimes, iekartas klimes vai citu neparedzétu
apstaklu del, paradas zinojums ,,SPELE IR APTURETA”.

Zetonu ekrans lauj izveleties Zetonu vertibu, ar kuriem vélaties likt likmes. Lai apliikotu visas
pieejamas Zetonu vertibas, pieskarieties Zetonu ekranam. Pieejamas tikai tas Zetonu vértibas,
Kuras var izmantot ar jisu pasreiz€jo atlikumu.

2K 1



Poga Atkartot lauj atkartot to pasu likmi vai tas pasas likmes, kuru(-as) likat pie paSreizeja
galda ieprieksgja spéles karta. Noklikskinot uz pogas Atkartot, tiek iespgjotas pogas Dubultot un
Atsaukt.

Noklikskinot uz pogas Dubultot, jusu likme, kuru uzlikat uz pieejamas likmes pozicijas, tiek
dubultota. Katrs klikskis jisu likmi dubulto.

Noklikskinot uz pogas Atsaukt, jisu pedgja izdarita likme tiek nonemta. ST poga ir pieejama
tikai laika, kad tiek veiktas likmes. Kad likmes ir aizvertas, uzliktas likmes nav iesp&jams atsaukt
vai mainit. Atkartoti noklikSkinot uz pogas Atsaukt, likmes tiek viena p&c otras nonemtas, sakot
ar pedgjo uzlikto likmi vai ped€jam uzliktajam likme&m.

Bilances indikators parada jtisu pieejamos lidzeklus un valttu. Uz darbvirsmas un mobilajas
ierices tas vienmer ir redzams spéles loga apaksa.

Ludzu, parliecinieties, ka pirms spéles uzsakSanas jisu bilance ir pietiekama, lai nosegtu likmes.

Ja bilance nav atjaunota péc likmju uzlikSanas vai péc tam, kad redzams laimesta zinojums,
ladzu, méginiet parltika atsvaidzinat spéles logu vai noklikskiniet uz jisu tastatiiras taustina F5.

Kasiera poga (ja tada ir), kas uz darbvirsmas atrodas blakus Bilances pogai, atver kasiera logu,
kura var veikt iemaksas un izmaksas. Mobilajas ieric€s Kasiera poga atrodas spéles izvelng.

Kopéjas Likmes indikators parada visu Saja spéles karta uzlikto likmju pasreiz&jo summu. Tas
vienmer ir redzams spéles loga apaksa.

Spéles ID numurs parada jebkuras sp€les unikalo identifikatoru — paSreiz€jas spéles ID
numuru. Tas atrodas blakus spéles nosaukumam. Laika indikators parada jtisu pasreizgjo
vietgjo laiku.

10



12:36 1D:123

Ja ir kadi jautajumi vai véléSanas sazinaties ar Klientu Atbalstu, vienmér japieraksta spéles ID
numurs vai ari jauznem ekranuznémums ar to.

Automatiska spéele

Automatiskas speles funkcija dod iesp€ju izv€l&to spéles kartu laika automatiski atkartot savas
likmes. Lai aktiviz&tu automatiskas spéles funkciju, uzlieciet savas likmes un nospiediet pogu
Automatiska spéle.

S1 darbiba atver logu Automatiska spéle, kur var atrast visus iespgjamos iestatfjumus, kas palidz
uzsakt automatiskas spéles funkciju. Atkariba no jiisu kazino jurisdikcijas dazas konfiguracijas
var biit obligatas.

Nospiezot pogu Sakt, automatiskas speles funkcijas atskaite sakas nakamaja karta. Atlikuso
automatiskas spéles kartu skaits ir redzams uz pogas Modificét automatisko spéeli.

Kad automatiska spéle ir sakusies, jiis savas likmes varat modificét likmju likSanas laika, uz
laukuma uzliekot papildu Zetonus.

Lai apstadinatu Automatiskas spéles funkciju, atveriet automatiskas spéles logu un nospiediet
pogu Partraukt.

Automatiskas spéles funkcija apstasies automatiski Sados gadijumos:
1. Izveleto automatiskas spéles kartu skaits sasniedz 0. Jis informes ekrana zina.
2. Jusu atlikums ir nepietiekams, lai turpinatu automatisko spéli.

3. Notiek viens vai vairaki gadijumi, kuras nepiecieSams Partraukt automatisko spéli (ja
attiecinams): atlikums samazinas, atlikums palielinas vai viens laimests parsniedz izvél&to
vertibu.
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Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spéletaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai arT spelétajs vélas beigt spéli.

Laimesta sanemS$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”

Laimesta minimala izmaksa ir 10 EUR, tas tiek apstiprinats 1 darbdienas laika un nonak
spelétaja bankas konta 1-3 darbdienu laika. Laimestiem jabtt saskana ar Noteikumiem. Laimestu,
kas:

1) neparsniedz 720 euro, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 euro , bet neparsniedz 14 300 euro izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 euro, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne vélak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja sp€létajam pé&c speles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad pec
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosiitit rakstiska forma uz uzp€émuma biroju
Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nositit uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas var iesniegt arl
telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 25757544, iznemot pretenzijas, kas
ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgtiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma. Stidzibas tiek
1zskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.
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